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Comprension lectora.

Llegeix atentament el conte irespon ales seglients preguntes:

- Per que s'ha trencat la casa de la guineu?

- Per que es forma una tolla?

- Que porta el castor?

- | 'oreneta?

- D'on baixa |'aranya?

- On salta I'esquirol?

- Que porta el mussol en el pic per a col-locar en el terrat?
- Socors! Per que necessiten ara tots els animals auxilio?

- Que poden fer tots els animals en la llar de la guineu?
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Dibuixa la casa que li regalaries a la guineu.

VUOA__
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Fusta

Una porta i dues finestres

Claus, teules i fang

Mantes | cortines

Una taula i cadires

Fruites, nous i bolets

Una xemeneia

miau
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Acoloreix a la guineu, retalla’l i fes la teva propia

marioneta unint les diferents parts amb un

enquadernador metal-lic. -, ﬁ
:l. ’ ° ﬁ

Pots seguir la llegenda de colors i unir els punts de cada color.




